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Misja: Tworzymy robota!

Eksperymentujcie, budujcie, programujcie i przekonajcie sieg,
do czego zdolny jest Wasz robot!
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' @)' Robot Edison - start w swiat programowania i robotyki

Otrzymaliscie mikrorobota Edison V3 oraz zestaw konstrukcyjny EdCreate, dzigki
ktérym zbudujecie i zaprogramujecie kilka wariantéw robota.

Co potrafi Edison?

Samodzielnie sie porusza i reaguje na $wiatto, dzwieki oraz przeszkody.
Mozna sterowaé nim pilotem na podczerwien (IR).

é Uruchamia gotowe programy za pomocg koddéw kreskowych — wystarczy ,przejechac” robotem
po kodzie, a Edison sam wczyta zapisany program, np. do jazdy po linii lub omijania przeszkéd.

taczy sie z klockami LEGO — mozna zbudowac jeszcze wiecej wtasnych konstrukcji!

Mozna potaczyc¢ kilka robotéw Edison V3, aby wspdlnie wykonywaty bardziej ztozone zadania,
np. sterowaty wiekszg konstrukcja.

Programowania z Edisonem mozna sie uczy¢ krok po kroku — od bardzo prostych narzedzi dla
poczatkujacych, az po bardziej zaawansowane jezyki kodowania:

1 2 3
Ikonowe programowanie Blokowe programowanie Programowanie tekstowe
(EdBlocks) Scratch-style (EdPy)
tatwe programowanie (Scratch / EdScratch) Dla bardziej zaawansowanych
metoda ,przeciggnij i upusc”, Tworzenie programoéw —kodowanie w jezyku Python,
inspirowane Scratch — z kolorowych blokéw — popularnym w swiecie IT.
idealne na poczatek! nauka logicznego myslenia

i dziatania algorytmaow.

Mechanika

— czyli fizyczna budowa robota (kota, 08, przektadnia).
Czy wiesz, jak robot
dziata ,,od srodka”? Elektronika

Kazdy robot to potagczenie — czyli uktady scalone, czujniki, silniki i Zrédta zasilania.
trzech kluczowych

obszaréw Informatyka
— czyli program, ktéry wszystkim steruje.

To wszystko razem nazywamy mechatronika — dziedzing, ktéra taczy te trzy obszary i stanowi
podstawe nowoczesnych maszyn: od robotéw chirurgicznych po samochody autonomiczne.




'@' Zrébcie pierwszy krok - zbudujcie i zaprogramujcie robota!

Krok | - Budujemy robota

Do zaje¢ przygotowalismy trzy typy robotéw: Rysik, Buldozer i Dzwig. Na lekcji zbudujecie robota
Rysik — najprostszy model, idealny na poczatek przygody z programowaniem i robotyka. Pozostate
dwa roboty — Buldozer i Dzwig — sg bardziej zaawansowane konstrukcyjnie. Mozecie je zbudowac,

korzystajac z instrukcji PDF dostepnych online lub u nauczyciela.

— Rysik — — Buldozer —

Robot Rysik - rysuje trase przejazdu
| wydaje dzwieki

Robota Rysik zbudujecie na bazie robota
Edison V3, wykorzystujac zestaw
konstrukcyjny EdCreate. Robot potrafi
wydawac¢ dzwigki, a dzieki zamontowanemu
mazakowi zaznacza droge przejazdu.

Uwaga: robot potrafi narysowac
tez inne ciekawe linie, wzory i figury
geometryczne. Wszystko zalezy od
tego co zaprogramujecie.
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Przygotujcie ponizsze
elementy do budowy
robota i postepujcie
zgodhnie z kolejnymi
krokami.

Uwaga: mazak nie
znajduje sie w zestawie.







Krok I
Piszemy program

Do zaprogramowania robota uzyjecie
EdScratch — prostego programu, w ktérym
kod tworzony jest z kolorowych bloczkéw.
Przeciggajcie je i taczcie jak puzzle.

1. Otworzcie aplikacje EdScratch
w przegladarce komputera lub laptopa:
www.edscratchapp.com/v3

2. Wybierzcie z menu jezyk polski.

3. Stworzcie ponizszy program.
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KROK lll: Wgranie programu do robota Edison V3

Podtaczcie robota do komputera
za pomoca kabla USB i wtgczcie go
(przyciskiem z trojkatem).

Jesli pojawi sie komunikat o koniecznosci

aktualizacji robota, postepujcie zgodnie

z instrukcjami na ekranie lub skorzystajcie

z instrukcji dostepnej pod kodem QR.

Upewnijcie sie, ze program w aplikacji
EdScratch, utworzony w kroku Il, jest
gotowy.

Kliknijcie przycisk ,Program” w prawym
gérnym rogu aplikacji EdScratch. Jesli
pojawi sie komunikat o sparowaniu robota

z komputerem kliknijcie ,Potacz”. w

B meetedison.com & Program

Program zostanie przestany
bezposrednio do robota.

e Po zakonczeniu wgrywania ustyszycie
charakterystyczny dzwiek lub zobaczycie

komunikat o sukcesie.

Odtaczcie robota od komputera.



KROK IV: Testowanie robota!

Uwaga: Upewnijcie sig, ze robot nie spadnie z biurka podczas ruchu!

i Przygotujcie kartke papieru technicznego A3
lub wiekszg i ustawcie na niej robota. Kartke
przyklejcie tasma do podtoza.

2 Upewnijcie sig, ze robot jest wtgczony (migaja
diody $wietlne). Nastepnie nacisnijcie raz tréjkatny
przycisk na robocie, aby uruchomi¢ program.

3 Sprawdzcie czy robot rysuje swojg trase
i wydaje dzwieki.

pal Aby zatrzymac robota, nacisnijcie i chwile
przytrzymajcie kwadratowy przycisk ,Stop”,
az do sygnatu wytaczenia.

Budowa Robota Edison

Przycisk ,Nagraj” Buzzer/ czujnik dZzwieku

Przycisk ,Stop” Przycisk ,Uruchom”

Lewy czujnik Swiatta

Lewa dioda IR

. Lewa czerwona dioda LED
Prawy czujnik Swiatta

Prawa dioda IR Prawa czerwona dioda LED



Zastanawialiscie sig, jak w robotach dziataja czujniki?

A Czujniki przeszkéd

Robot emituje wigzke IR (podczerwieni)
i mierzy czas jej powrotu. Krétki

czas powrotu = bliska przeszkoda.

To uproszczona wersja metody
pomiarowej zwanej lidarem, stosowanej
w samochodach autonomicznych.

Did

Robot poréwnuje, jak Swiatto odbija

Czujnik linii (reflektancji)

sie od jasnych i ciemnych powierzchni.

Na tej podstawie ,podejmuje” decyzje

Czujnik swiatta

Robot reaguje na natezenie Swiatta,
dzieki czemu moze podazac np.

za Swiattem latarki. Zasada ta
wykorzystywana jest m.in. w systemach
alarmowych i inteligentnych domach.

\-I-J Mikrofon

Umozliwia reakcje na klasniecia,
wykorzystujgc analize poziomu sygnatu
dzwiekowego. To uproszczona wersja

dziatania mechanizmdw asystentow
gtosowych (np. Asystenta Google, Siri).

dotyczace swojego ruchu. To podstawowa
technika sledzenia toru, wykorzystywana
w przemysle.

Zbudowane przez Was roboty to nie zabawki! Na podobnych zasadach dziatajg roboty w prawdziwym
Swiecie! Zobaczcie sami:

Typ funkcji Odpowiednik w przemysle

w Edison lub nauce

Sprawdzcie dodatkowe
mozliwosci i jezyki

Podazanie za linig Roboty transportowe
programowania robota Edison V3:

w magazynach (pojazdy
samojezdne, Automated
Guided Vehicles — AGV)

Omijanie przeszkéd Samojezdne odkurzacze
/ pojazdy autonomiczne

https://meetedison.com

https://meetedison.com/edcreate

https://www.edscratchapp.com/v3

Reakcja na dZzwiek  Sterowanie gtosowe
urzgdzeniami

https://www.edblocksapp.com/v3

https://www.edpyapp.com/v3

Rysowanie wzoréw  Drukarki 3D

Manipulator Ramig robota przemystowego
Z czujnikami sterowane gestami cztowieka
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